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ワークショップデザイン describe withの取組① 

 

取組のタイトル SDGs の普及啓発を目的とした研修・ワークショップ 

取組の時期 （始期）令和４年 12 月～ 継続中 

関連するSDGsの 

ｺﾞｰﾙ・ﾀｰｹﾞｯﾄ 

 

     
 

取組内容 

 

SDGs まず知識として知ってもらい、さらにサスティナブルの仕組みを体感で

きるボードゲームを通して、「世界はつながっている」「一人ではなく協働で

アクションすることの大切さ」を認知し、社会課題に対するアクションを個

人・組織人としての視点で自分事化していく 

 

対象は小学生～社会人。高齢の方まで 

 

▼SDGs ボードゲーム「「Get The Point」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（「Get The Point」市立札幌みなみの杜高等支援学校での実施) 

 

 

 

  



  

2 

 

ワークショップデザイン describe withの取組② 

 

取組のタイトル 
SDGs に関わる社会課題へのアクション創出を目的とした研

修・ワークショップ 

取組の時期 （始期）令和４年 12 月～ 継続中 

関連するSDGsの 

ｺﾞｰﾙ・ﾀｰｹﾞｯﾄ 

 

      
 

取組内容 

 

SDGs に関わる社会課題への具体的なアクションを創り出すきっかけをとし

て、カードゲームやワークショップを通して、自身・企業の可能なアクショ

ンとしてカーボンニュートラルを検討したり、自身の働きがい幸福を追求す

るきっかけにつなげていく。 

 

対象は小学生～社会人。高齢の方まで 

 

▼SDGs×ウェルビーイング カードゲームワークショップ「from Me」  

▼SDGs×カーボンニュートラル カードゲームワークショップ「2050 カーボ

ンニュートラル 

 

 

 

 

 

 

 

 

「from Me」網走市・周辺自治体職員合同まちづくり研修 

＜全国初の行政への実施＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「2050 カーボンニュートラル」網走市・周辺自治体職員合同まちづくり研修

＜北海道内初の行政への実施＞ 

 

 


